








David commence 
et joue le 10 violet.

Stéphanie 
joue le 10 vert.

Fabienne termine 
le tour et joue le 6 vert.

Alex joue 
le 6 violet.

S’il y a égalité entre plusieurs 
couleurs majoritaires, c’est 
toujours la carte de plus haute 
valeur qui l’emporte.
Et s’il y a aussi égalité entre les 
cartes de plus haute valeur, 
c’est le joueur qui a joué en 
premier la carte de plus haute 
valeur qui l’emporte.

David l’emporte avec le 10, 
puis Alex avec le 6.

Exemple 4 : Les cartes jouées sont identiques, 
il y a plusieurs couleurs majoritaires.

 3    RÉALISER UN PASS PASS

Quand un joueur réussit à avoir 4 cartes de couleurs 
différentes devant lui, il réalise un Pass Pass et le coche 
immédiatement sur la feuille de score. 
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Exemple de décompte d’une fin de manche pour un joueur :
 

Ce joueur a remporté :
• 6 cartes, il marque 
donc 6 points.
• Il y a 3 sur ses cartes, 
qui lui rapportent 3 points supplémentaires. 
Il marque donc un total de 9 points.

Au cours de la manche, il a coché 1 Pass Pass puisqu’il a 
obtenu 4 cartes de couleurs différentes. S’il avait obtenu une 
carte bleue et une carte jaune supplémentaires, il aurait 
coché un deuxième Pass Pass.

A la fin de la manche, si aucun joueur n’a réalisé son 3ème 
Pass Pass au cours de celle-ci, les joueurs comptent leurs 
points de la façon suivante :
• 1 point par carte ;
• 1 point supplémentaire par présent sur ses cartes.

Puis, remélangez toutes les cartes, y compris celles mises de 
côté, et débutez une nouvelle manche (jusqu’à 3 manches 
maximum).

FIN DE MANCHE
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VICTOIRE AUX PASS PASS !

À tout moment, si un joueur réalise et coche son 3ème  
Pass Pass toutes manches confondues, il remporte 
immédiatement la partie, sans compter les points.

Si les deux gagnants du pli remportent les cartes leur 
permettant de faire leur dernier Pass Pass, seul le premier 
l’emporte !

VICTOIRE AUX POINTS

À la fin de la troisième manche, si aucun joueur n’a 
remporté la partie en réalisant 3 Pass Pass, les joueurs 
additionnent les points des 3 manches. Le joueur qui a le 
plus de points remporte la partie.

En cas d’égalité, la victoire est donnée à celui qui a cumulé 
le plus de Pass Pass. Si l’égalité persiste, les joueurs partagent 
la victoire.

MODE PAR ÉQUIPES (À 4 ET 6 JOUEURS)

Les joueurs se répartissent en équipes de deux joueurs et se 
positionnent de manière intercalée.
La partie se déroule de la même manière que le mode 
individuel, avec les modifications suivantes : 

Chaque joueur de l’équipe comptabilise ses points et 
ses Pass Pass en fin de manche. Chaque équipe marque 
le score (points + Pass Pass) d’un seul de ses joueurs. 
Il faudra donc vous mettre d’accord en fin de manche pour 
choisir celui qui représente le score de l’équipe pour cette 
manche.
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Suivez-nous sur : 

Si au cours d’une manche, un joueur d’une équipe cumule 
devant lui assez de Pass Pass pour que son équipe atteigne 
3 Pass Pass (en comptant les Pass Pass des manches 
précédentes), son équipe remporte immédiatement la 
victoire.

Les auteurs remercient toute la super team Funnyfox ainsi que celles et ceux qui ont magnifié visuellement ce jeu, leurs familles et amis, la CAL, les ludicaires, tous les lieux ludiques, tous ceux qui ont participé de près ou de loin à l’évolution de ce jeu et tous les anciens, nouveaux et futurs joueurs de Pass Pass ! 
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