Ein Spiel von Johannes GOUPY

ZIEL DES SPIELS sg

Erschafft einen Dschungel mit einer vielfdltigen Pflanzenwelt, um die einzigartigen
heimischen Tiere — Affen, Frosche, Schmetterlinge und Papageien — wieder anzusiedeln
und sie zu schiitzen. Achtet dabei besonders auf euer Totemtier: Es zeigt, mit welcher
Tierart ihr besonders verbunden seid und bringt euch wertvolle Extrapunkte.
Wem von euch wird es gelingen, eine wahre Wiege der Vielfalt zu erschaffen?




SPIELMATERIAL 3‘

1 Spielbrett

112 Tierartmarker 4 Tableaus

1 Fernglas

55 Dschungelpldttchen

10 Naturschutz-
gebiete

1 Stoffbeutel o 4 y. 4 Vielfaltpldttchen
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Beispielaufbau fiir 2 Personen

oLegt das Spielbrett in die Mitte des Spielbereichs. QMischt die 10 Naturschutzgebiete verdeckt, und nehmt bei
) . - . ) i . 2/3/4 Personen 5/6/7 Naturschutzgebiete. Legt sie farblich
QSqrtlert die Dschungelplattchen farblich nach ihrer Riickseite. sortiert offen unter die gleichfarbigen Dschungelplattchen. Die
Mischt dann jeden der fiinf Stapel getrennt und legt sie offen auf restlichen legt ihr zuriick in die Schachtel — ihr bendtigt sie in
die entsprechenden Bereiche des Spielbretts. diesem Spiel nicht.

€) Legt alle Tierartmarker in den Beutel und mischt sie. Legt zuféllig O Teilt allen ein zufalllges Tableau aus. Euer elgenes Tableau zelgt
gezogene Tlerartmarker auf alle leeren Felder unter den Stapeln

aus Dsch




Das Spielbrett ist in 5 farbige Bereiche unterteilt:
rot, gelb, griin, lila und blau.

In jedem Bereich sind:
y, Ein Stapel aus anfangs 11 Dschungelpldttchen:

¢ 7 einfarbige Plattchen in der Farbe des jeweiligen Bereichs
¢ 4 zweifarbige Plattchen mit der Farbe des jeweiligen Bereichs
und einer der anderen 4 Farben

yv 2 bis 6 Felder fiir Tierartmarker

SPIELABLAUF y w

In deinem Zug musst du der Reihe nach diese zwei Aktionen ausfiihren:

@ Wwihle einen Bereich: Nimm das oberste Dschungelplattchen und
alle Marker von 1 Tierart oder 1 Farbe aus diesem Bereich. Lege das
Dschungelpldttchen in deine Lichtung oder zuriick unter seinen Stapel.

9 Lege die gerade genommenen Marker auf die Dschungelplattchen
in deiner Lichtung. Sobald auf einem Plattchen alle bendtigten
Tierarten liegen, legst du das Plattchen in deinen Dschungel.

Legt eine Person ihr 9. Dschungelplattchen in ihren Dschungel, spielt
ihr die aktuelle Runde noch zu Ende. Danach endet das Spiel. Wer von
euch die meisten Punkte hat, gewinnt.

n WAHLE 1 BEREICH. NIMM VON DORT 1 PLATTCHEN UND MARKER

Wahle 1 der flinf Bereiche auf dem Spielbrett und fiihre der Reihe nach
diese beiden Schritte aus:

yvNimm das oberste Dschungelpldttchen vom Stapel dieses
Bereichs. Entscheide dich:

® Lege es auf einen freien Platz in deiner Lichtung. Das ist der
Bereich unter deinem Tableau. Dort ist Platz fiir bis zu 3 Plattchen.

* ODER: Lege es zuriick unter den Stapel, falls du es nicht behalten
mochtest oder bereits 3 Plattchen in deiner Lichtung liegen.

UBERBLICK UBER DAS SPIELMATERIAL

Aufbau eines Dschungelpldttchens

o Illustration in der Farbe des Plattchens.
@) Siegpunkte am Ende des Spiels.

Felder fiir die Tierartmarker, die du
bendotigst, um dieses Plattchen in deinen
Dschungel legen zu diirfen (hier: 3 gelbe).

o Dieses Pldttchen zdhlt als blau und griin.

Gleiches gilt fiir ein zweifarbiges Plattchen.
Gleichzeitig zahlt es aber als ein Plattchen
beider Farben.
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Es gibt 4 verschiedene Tierarten — Affe, Frosch, Schmetterling
und Papagei - in 4 verschiedenen Farben — Rot, Gelb, Lila und
Blau. Insgesamt gibt es von jeder Tierart in jeder Farbe 7 Marker.

yv Nimm dann alle Marker einer Farbe oder einer Tierart aus diesem
Bereich.

WICHTIG! Auf deinem Tableau ist dein Totemtier. Legst du Tierartmar-
ker, die dein Totemtier zeigen, auf deine Dschungelplattchen, sind
diese Plattchen am Spielende mehr wert (siehe ,,Spielende und Wer-
tung*, S. 7).

Nimmst du den letzten Tierartmarker eines Bereiches, darfst du sofort
1 gerade genommenen Tierartmarker oder einen aus deinem Reservat
gegen einen beliebigen Tierartmarker auf dem Spielbrett austauschen.

BEISPIEL
Kati wahlt den gelben Bereich. Sie nimmt
das oberste Plittchen vom Stapel und legt
es in ihre Lichtung. Dann nimmt sie sich
die drei gelben Tierartmarker.

LICHTUNG




g PLATZIERE DEINE TIERARTMARKER

Lege gerade genommene Tierartmarker und Tierartmarker aus deinem
Reservat auf die Dschungelpldttchen in deiner Lichtung, um sie zu
vervollstandigen.

WICHTIG! Am Ende deines Zuges darfst du nur 2 Tierartmarker in dein
Reservat legen, um sie fiir spatere Ziige aufzuheben (siehe ,,Ende
deines Zugs“, S. 7).

Du darfst Tierartmarker auf Dschungelpldttchen legen, ohne sie zu
vervollstdndigen. Sobald du einen Tierartmarker auf ein Dschungel-
plattchen gelegt hast, bleibt er fiir den Rest des Spiels dort liegen.

Die Dschungelpldttchen haben unterschiedliche Anforderungen: Auf
manche darfst du beliebige Tierarten und Farben legen, auf andere
musst du bestimmte Tierarten oder Farben legen.

Auf dieses Pldttchen musst du zwei Marker mit
beliebigen Tierarten in beliebigen Farben legen
& und einen lila Marker mit einer beliebigen Tierart.

Auf dieses Pldttchen musst du einen Marker
mit einer beliebigen Tierart in einer beliebigen
Farbe legen und zwei Marker mit einem Papagei

BEISPIEL

Kati entscheidet sich, die beiden gelben Affen, die sie gerade
genommen hat, auf das gelbe Pldttchen in ihrer Lichtung zu
legen. Dadurch vervollstindigt sie das Pldttchen. Den gelben
Frosch legt sie fiir spdtere Ziige in ihr Reservat.
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LICHTUNG

Hast du ein Dschungelpladttchen vervollstandigt, musst du es aus
deiner Lichtung in deinen Dschungel verschieben. Das ist der
Bereich tiber deinem Tableau.

Lege deine Dschungelpldttchen immer von unten nach oben und
von links nach rechts in deinen Dschungel, wie auf deinem Tableau
abgebildet. So entsteht ein Quadrat aus 9 Plattchen.

Du darfst innerhalb eines Zuges mehrere vervollstandigte Dschungel-
plattchen in deinen Dschungel legen. Dabei bestimmst du, in welcher
Reihenfolge du sie legst.

Du darfst die Pldttchen in deinem Dschungel nicht verschieben!

Nachdem du deine Plattchen in deinen Dschungel gelegt hast, priife,
ob du die Bedingungen eines der verfligbaren Bonusplattchen erfiillst
(Naturschutzgebiete und Vielfaltplattchen).
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BEISPIEL

BONUSPLATTCHEN

/WEIFARBIGE DSCHUNGELPLATTCHEN ZAHLEN FUR DIE BEDINGUNGEN

Kati legt ihr gelbes Pldttchen gemdfs den Legeregeln in ihren

VON BONUSPLATTCHEN ALS BEIDE FARBEN. Dschungel. Damit hat sie ein Gebiet aus 3 gelben Pldttchen —
eines davon ist ein zweifarbiges — und nimmt sich das gelbe
y, NATURSCHUTZGEBIET 3er-Naturschutzgebiet. Sie legt es auf ein Pldttchen dieses Gebiets.

. . . . Das 4er-Naturschutzgebiet kann sie also nicht mehr nehmen,
Fir jede der 5 Farben gibt es zwei Arten von Naturschutzgebieten:

obwohl es noch verfiigbar ist. ’4
e 3er-Naturschutzgebiet: Du musst 3 Plattchen der gleichen

Farbe senkrecht und/oder waagerecht miteinander verbinden
(die Form des Gebiets spielt keine Rolle).

e 4er-Naturschutzgebiet: Du musst 4 Plattchen der gleichen
Farbe senkrecht und/oder waagerecht miteinander verbinden
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(die Form des Gebiets spielt keine Rolle). :
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Verbindest du drei gleichfarbige Plattchen miteinander und sind !
beide Naturschutzgebiete dieser Farbe noch verfiigbar, darfst du
entweder sofort das 3er-Naturschutzgebiet nehmen oder dich
entscheiden, es nicht zu nehmen, und versuchen, die Bedingungen
fur das 4er-Naturschutzgebiet zu erfiillen. Du darfst dich danach
nicht mehr umentscheiden.

DSCHUNGEL
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Hast du bereits das 3er-Naturschutzgebiet einer Farbe genommen,
kannst du nicht mehr das 4er-Naturschutzgebiet dieser Farbe
nehmen. Du darfst immer nur 1 Naturschutzgebiet von jeder Farbe
haben!

Lege das Naturschutzgebiet auf ein beliebiges Plattchen dieses
Gebiets.

WICHTIG! AUF EINEM ZWEIFARBIGEN PLATTCHEN DARF NUR 1 NATUR-
SCHUTZGEBIET LIEGEN.

N VIELFALTPLATTCHEN @

Sobald in deinem Dschungel alle 5 Farben vorkommen — egal, wo sie
liegen —, erhaltst du 1 Vielfaltplattchen. Lege es auf das Plattchen der
finften Farbe. Du darfst nur 1 Vielfaltplattchen besitzen.

ONNLHIIT

AUF EINEM PLATTCHEN DARF SOWOHL EIN NATURSCHUTZGEBIET ALS AUCH
EIN VIELFALTPLATTCHEN LIEGEN.




Hast du mehr Tierartmarker als in dein Reservat passen (maximal 2),
legst du die (berzahligen zuriick in den Beutel. Du darfst auch

Tierartmarker aus vorherigen Runden aus deinem Reservat abwerfen,
um welche aus der aktuellen Runde zu behalten.

Liegen am Ende deines Zuges in einem Bereich auf dem Spielbrett
keine Tierartmarker mehr, fiille die leeren Felder in allen Bereichen
mit Tierartmarkern aus dem Beutel wieder auf.

ZUR ERINNERUNG: Nimmst du den letzten Tierartmarker eines
Bereiches, darfst du sofort 1 gerade genommenen Tierartmarker oder
einen aus deinem Reservat gegen einen beliebigen Tierartmarker auf
dem Spielbrett austauschen.

\ SPIELENDE UND WERTUNG gg

Sobald eine Person ihr 9. Dschungelpldttchen in ihren Dschungel legt,
wird das Spielende ausgelost.

Ihr spielt die aktuelle Runde noch zu Ende, sodass ihr alle gleich oft am
Zug wart. Danach zahlt ihr eure Punkte.

“ WERTE DEINE PLATTCHEN EINZELN

y. Du erhéltst die aufgedruckten Punkte von jedem Dschungelplatt-
chen in deinem Dschungel.

)L Jeder Tierartmarker, der dein Totemtier zeigt, erh6ht den Wert des
Plattchens, auf dem er liegt, um 1 Punkt.

)L Die Naturschutzgebiete verdoppeln oder verdreifachen die Punkte
fuir das Plattchen, auf dem sie liegen — einschliefilich der Punkte
fiir dein Totemtier!

Plattchen, die noch in deiner Lichtung liegen, bringen keine Punkte.

HAST DU EIN VIELFALTPLATTCHEN, ERHALTST DU 2 PUNKTE FUR
JEDES PLATTCHEN, DAS DU DANACH IN DEINEN DSCHUNGEL GELEGT
HAST.

Wer von euch die meisten Punkte hat, gewinnt!

Bei Gleichstand teilt ihr euch den Sieg.

BEISPIEL

Wertungsbeispiel

DSCHUNGEL

y' Jedes Totemtier auf ihren Pldttchen erhoht den Wert dieser
Pldttchen um 1 Punkt.

y' Die Naturschutzgebiete verdoppeln oder verdreifachen die
Punkte der Pldttchen, auf denen sie liegen. Dank ihrer zwei-
farbigen Pldttchen hat Kati 3 Gebiete in ihrem Dschungel und
konnte sich so 3 Naturschutzgebiete sichern.

yv FiirihrVielfaltpldttchen erhdlt sie 2 Punkte pro nachfolgendem
Pldttchen in ihrem Dschungel, was hier 6 Punkte sind.

Blaues
Naturschutz-
gebiet

1
Vielfalt-
pléttchen

Griines
Naturschutz-

Gelbes
Naturschutz-
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